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BUDOWA I ZASTOSOWANIE SYSTEMU (TAK) TACTICAL ASSAULT KIT  

 

 

 

TAK -Team Awerness/TacticalAssault Kit -implementacja CoT1 

 

 

TAK jest to system aplikacji mapowych z funkcjami współdzielenia informacji.  

Aktualnie system rozwijany przez TAK Product Center -TPC2, sterowany przez komitet CSB 

– Configuraton Steering Board. 

Posiada 27 głównych funkcjonalności, dostępne w samej aplikacji, otwarta architektura dla 

rozszerzeń/integracji – wtyczki. Dostępna na wielu platformach m. in.: Android (ATAK), iOS 

(iTAK), Windows (WinTAK, TAKX), Web (WebTAK), Linux (TAKX) oraz wirtualna 

rzeczywistość (VTAK). 

Otwarte oprogramowanie do własnych rozszerzeń funkcjonalnych. 

Oprogramowanie otwarte – 20% otwartego kodu w systemach US DoD. 

Sierpień 2020 – udostępnienie kodu źródłowego dla wersji dla Android – ATAK  

na GITHUB, wraz z SDK do samodzielnego budowania rozszerzeń. 

Czerwiec 2022 – udostępnienie serwera TAK wraz z kodem źródłowym. 

 
1 Implementacja oprogramowania CoT to proces wprowadzenia i uruchomienia nowego systemu lub aplikacji w środowisku 

produkcyjnym. Obejmuje ona instalację, konfigurację, testowanie oraz wdrożenie oprogramowania, a także szkolenie 

użytkowników i zapewnienie wsparcia technicznego. 

2 Strona producenta https://tak.gov . 

https://tak.gov/


Dostęp do Software Development Kit przez tak.gov w celu tworzenia rozszerzeń dla: Android 

TAK (ATAK), Windows TAK (WinTAK), VTAK,  TAKX oraz TAK Server. 

Obsługa map 

Wybrane formaty map off-line: 

• GeoTIFF3 

• KMZ4 

• MrSID5 

• GeoPDF6 

Mapy wysokości (offline): 

• DTED0-37 

Mapy on-line WMS/WMT np: 

• Google/Bing 

• Open Street Maps/Open TopoMaps 

• Geoportal 

Rozszerzenia funkcjonalne przez wtyczki: 

• GvLV Streamer – pobieranie DTED0-3  

z serwera TAK 

• GEEP –Google Earth Enterprse Platform – 2D/3D 

 

 

 

 
3 GeoTIFF – otwarty format metadanych, pierwotnie opracowany przez dr. Nilesa Rittera[1], umożliwiający dodawanie informacji 

georeferencyjnych i geokodujących do plików w formacie TIFF. Dodawane dane mogą zawierać współrzędne geograficzne, 

parametry układu odniesienia, informacje o odwzorowaniu oraz inne, będące przydatne w analizie pliku. Format jest w pełni 

kompatybilny z formatem TIFF 6.0 i w żaden sposób nie ogranicza możliwości jego obsługi - programy niepotrafiące rozpoznać 

tagów GeoTiff po prostu ignorują informacje o georeferencji i geokodowaniu. 

4 Keyhole Markup Language (KML) – język znaczników oparty na XML-u, otwarty standard zatwierdzony przez Open Geospatial 

Consortium pozwalający na wizualizację trójwymiarowych danych przestrzennych. Wykorzystywany jest m.in.  

w aplikacjach Google Earth, Google Maps, Bing Maps, Flickr, NASA World Wind oraz Wikimapii. Można się również spotkać  

z plikami o rozszerzeniu KMZ. Są to pliki KML poddane kompresji ZIP. Oprócz samego dokumentu KML w tak spakowanym pliku 

KMZ mogą znajdować się obrazy satelitarne, ikony, modele 3D. 

5 MrSID to zastrzeżony format danych dla obrazów rastrowych, który umożliwia znaczną kompresję plików obrazów z niewielką 

lub żadną utratą jakości obrazu . Format MrSID, opracowany i wprowadzony na rynek przez LizardTech, Inc. oznacza „Multi 

Resolution Seamless Image Database”. 

6 GeoPDF to linia produktów mapowych i obrazowych stworzonych przez aplikacje oprogramowania TerraGo . Produkty GeoPDF 

wykorzystują geoprzestrzenny PDF jako kontener dla map, obrazów i innych danych używanych do dostarczania ulepszonych 

wrażeń użytkownika w aplikacjach TerraGo. 

7 DTED0 jest macierzą wartości wysokości terenu, w której odległość między słupkami wynosi 30 sekund kątowych (ok. 1000 

m). DTED jest standardem cyfrowych danych o wysokości terenu, który jest używany przez wojskowe systemy.  

 

https://pl.wikipedia.org/wiki/Metadane
https://pl.wikipedia.org/wiki/GeoTIFF#cite_note-1
https://pl.wikipedia.org/wiki/TIFF
https://pl.wikipedia.org/wiki/Wsp%C3%B3%C5%82rz%C4%99dne_geograficzne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Uk%C5%82ad_wsp%C3%B3%C5%82rz%C4%99dnych
https://pl.wikipedia.org/wiki/Odwzorowanie_kartograficzne
https://pl.wikipedia.org/wiki/J%C4%99zyk_znacznik%C3%B3w
https://pl.wikipedia.org/wiki/XML
https://pl.wikipedia.org/wiki/Otwarty_standard
https://pl.wikipedia.org/wiki/Open_Geospatial_Consortium
https://pl.wikipedia.org/wiki/Open_Geospatial_Consortium
https://pl.wikipedia.org/wiki/Dane_przestrzenne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Google_Earth
https://pl.wikipedia.org/wiki/Mapy_Google
https://pl.wikipedia.org/wiki/Bing_Maps
https://pl.wikipedia.org/wiki/Flickr
https://pl.wikipedia.org/wiki/NASA_World_Wind
https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikimapia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kompresja_(informatyka)
https://pl.wikipedia.org/wiki/ZIP


Podstawowe funkcjonalności ATAK dostępne w wersji cywilnej (publicznej) 

 

 



Wybrane rozszerzenia funkcjonalności ATAK (WTYCZKI) 

 

 

Architektura TAK 

 

 



Sensory 

 

Platformy rozpoznawcze, czujniki CBRN, systemy walki elektronicznej, systemy 

antysnajperskie, systemy antydronowe, systemy ochrony perymetru, radary i inne, zgodne z 

CoT. 

Tryby pracy: 

 

Terminale bez sieci (offline),Terminale w sieci bez serwera (mesh ad-hoc), Terminale 

połączone poprzez serwer (do 2000 użytkowników na serwer), klastry serwerów (20 tys. 

Użytkowników i więcej), Federacje serwerów/klastrów 

 

  Join Effects and Coordination Link-JECL 

 

Oprogramowanie typu – Middle Ware - integrujące sprzęt i oprogramowanie  

w szczególności rozszerza TAK  - Android TAK (ATAK) i Windows TAK (WinTAK): 

zdolność wymiany informacji protokołem VMF i Link16. 

Integracji środków łączności, systemów pozycjonowania oraz sensorów, jak również wspiera 

funkcje cyfrowego – DACAS i DAFS, zarządzenie peryferiami. 

 

HydeDM302 –bezpośrednia integracja  F16 z ATAK JECLmobile. 

 

Zapewnienie wsparcia DACAS w F16 poprzez wymianę komputera IDM302  

na HydeDM302, praktyczne wdrożenie sieciocentryczności. 

 
 

Wymiana informacji m.in. VMF. 

Bezpośrednia komunikacja z platformami powietrznymi między innymi F16, F35 lub 

wyposażonym w GustoAiri środek łączności. Integracja z systemami kierowania ogniem np. 

AFATDS w przyszłości z TOPAZ+. 



 

Organizacja użycia TAK 

1. Część organizacyjna:  

Ustalenie  poziomu wsparcia TAK dla działań – szczebel użycia - operatorzy –dcy 

pododdziałów. 

Przyporządkowanie ról do użytkowników 

Ustalenie kolorów dla grup użytkowników 

Ustalenie kryptonimów wywołań 

2. Część techniczna:  

Przygotowanie profilu połączenia z serwerem 

Załadowanie map off-line 

Konfigurowanie VPN 

Przygotowanie innych usług 

 

Bezpieczeństwo 

Poufność - szyfrowanie transmisji CoT w TLS / dodatkowe warstwy. 

szyfrowania VPN, dodatkowe warstwy przykrycia komunikacji. 

Uwierzytelnianie - login/hasło, certyfikat, SSO (2FA). 

Autoryzacja - Integracja z usługami katalogowymi, uprawnienia oparte na grupach, dane 

dostępne tylko dla członków grupy. 

Federalizacja - możliwa kontrola przepływu CoT na podstawie powiązanych grup Autoryzacji. 

CoT - Kontrola przepływu CoT w oparciu o wartości atrybutów komunikatu XML. 



Wnioski:  

• sprawdzony w walce oraz w działaniach kryzysowych system. 

• wyjątkowy dostęp do kodu źródłowego, otwarta możliwość tworzenia własnych 

rozszerzeń funkcjonalnych. 

• natychmiastowa integracja miedzy systemowa w ramach wersji mil. 

• otwartość rozwiązania. 

• nieograniczona licencja ilościowa użycia w ramach sił zbrojnych PL. 

• dostępność systemu w domenie pozamilitarnej – TAKciv – bez opłat licencyjnych – 

zdolność do tworzenia systemów informacyjnych angażujących obywateli PL w ramach 

Obrony Totalnej. 

• integracja z F16 JECL i HydeDM302 a w przyszłości statki powietrzne F35. 

• integracja z BMS SystematicSiteWarena M1A2 Abrams – CoTGateway. 

• częściowo zintegrowany z MGPO i innymi systemami C2 poprzez CoT/VMF, trwają 

prace nad JDSS. 

• w oparciu o CoT można stworzyć system wymiany informacji miedzy domeną militarną 

i pozamilitarną do działań w czasie kryzysu i wojny integrując istniejące Systemy 

Wsparcia Dowodzenia np. Policji, Straży Granicznej, Straży Pożarnej, Ochrony 

Zdrowia. 

• ułatwione wdrożenie i szkolenie – praktyczne doświadczenia WZZ Podlasie, WOT, 

Wojska Specjalne, Siły Powietrzne. 

Linki: 

https://tak.gov/products; 

https://afresearchlab.com/technology/information-technology/tactical-assault-kit-tak/; 

https://infosecurity24.pl/za-granica/system-tak-tak-popularny-jak-latarka; 

https://www.civtak.org/. 

 

https://tak.gov/products
https://afresearchlab.com/technology/information-technology/tactical-assault-kit-tak/
https://infosecurity24.pl/za-granica/system-tak-tak-popularny-jak-latarka
https://www.civtak.org/

